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Научный руководитель: Фролов Владимир Александрович 

Ученая степень: кандидат физико-математических наук 

Ученое звание: –  

Должность: Старший научный сотрудник отдела компьютерной графики и вычислительной 

оптики. 

Место работы:  Федеральное государственное учреждение "Федеральный 

исследовательский центр Институт прикладной математики им. М.В. Келдыша Российской 

академии наук". 

Адрес места работы: 125047, Москва, Миусская пл., д.4 

Тел.: +7-916-811-45-65 

E-mail: frolov@gin.keldysh.ru 

 

Другие места работы (по совместительству): 

1. Должность: Старший научный сотрудник группы нейронного и обратного 

рендеринга. 

Место работы: Институт перспективных исследований проблем искусственного 

интеллекта и интеллектуальных систем Московского Государственного Университета 

имени М.В. Ломоносова. 

Адрес места работы: 119192, Москва, Ломоносовский проспект, 27к1, пом. Г-602. 

E-mail: v.frolov@iai.msu.ru 
2. Должность: Научный сотрудник лаборатории компьютерной графики и 

мультимедиа. 

Место работы: Факультет Вычислительной Математики и Кибернетики 

Московского Государственного Университета имени М.В. Ломоносова. 

Адрес места работы: 119991, Москва, ГСП-1, ул. Колмогорова, д. 1, стр. 52. 

E-mail: vladimir.frolov@graphics.cs.msu.ru 
3. Должность: Преподаватель центра обучения проектированию и разработке игр. 

Место работы: Московский физико-технический институт. 

Адрес места работы: 141701, Московская область, г. Долгопрудный, Институтский 

переулок, д.9. 
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